
~20
سنة خبرة

1,520+
مشروع منجز

500+
لعبة شاركت فيها

150+
عميل

4
ستها شركات أسّ

قائد إبداعي بخبرة قرابة 20 سنة في صناعة الألعاب وتعليم الأطفال والمحتوى الرقمي في المنطقة العربية
ست شركتين أخريين. أبني الفرق وخطوط الإنتاج من الصفر، وخارجها. شاركت في تأسيس شركتين، وأسّ

وأضع هوية بصرية واضحة، وأحافظ على تدفّق مستمر من المحتوى الجديد بجودة عالية. المحتوى
يا. العربي والسوري قريب من قلبي، ولديّ حالياً عدة مشاريع في التعليم والتنمية لسور

الإدارة الفنيةإدارة المحتوى

بناء الفرقإدارة المنتج

الهوية البصرية

خطوط الإنتاج

تجربة المستخدم

رواية القصص

محتوى الأطفال والتعليم

الرسمفن الألعاب

الإنتاج بالذكاء الاصطناعي

Amazing أطفالي
المؤسس والمسؤول الإداري

أصفر غيمز
مؤسس

سبويلز
شريك مؤسس

طربوش غيمز
شريك مؤسس

العصفور الأزرق
رسوم · كتاب أطفال حائز على جوائز،

تأليف رهام مرجان، دار أصالة

تصبح على خير كابتن أحمد
رسوم · تأليف رهام مرجان

العربية
اللغة الأم

الإنجليزية
مستوى مهني

»واحد من افضل الفنانين في
الوطن العربي, مخيلته و افكاره

بتخلق ابداع ما إله مثيل«

· Beşir (Besher) Bankaslı
خبير مبيعات وتسويق دولي

محمد عبد الكريم

mohamad.gu@gmail.com mohamadstudio.com

linkedin.com/in/mohamad-abd-karem- behance.net/ArtistMohamad

مدير محتوى · مدير فني · مدير منتج

نبذة

الخبرات

حالياًالمؤسس والمسؤول الإداري

أطفالي Amazing وأصفر غيمز
 وفيديوهات تعليمية تُنشر باستمرار.

نٍ
منصة تعليمية عربية للأطفال: ألعاب وقصص وأغا

. أدير الشركة يومياً: المحتوى والفن ومعايير الجودة وخط الإنتاج كاملاً
صاحب بودكاست »حكايات العم ناصر«: قصص من التراث السوري تُروى للأطفال قبل النوم.

منذ 2021مدير منتج ومنتج ومدير فني
(AlifBee & AlifBee Kids) ألف باء وألف باء كيدز

مدير منتج لتطبيق ألف باء، ومدير منتج ومنتج لتطبيق ألف باء كيدز.
كبر الشركات الداعمة للغة العربية والمنهج العربي في العالم، ولها شراكات مع ماليزيا وجيبوتي من أ

وأمريكا والسعودية وتركيا.
 وفيديوهات ومطبوعات، وصاحب بودكاست الأطفال »حكايات

نٍ
إنتاج محتوى مستمر: ألعاب وأغا

جدتي«.

2022 – أيار 2023شريك مؤسس ومدير فني

سبويلز · السعودية
كبر شركات صناعة الألعاب في السعودية؛ وضعت إدارتها الفنية وقدتها. من أ

آب 2019 – تشرين الأول 2021كبير الفنانين

Narcade
قدت تحديث فنون كل الألعاب إلى رسوميات حديثة تناسب السوق.

2015 – نيسان 2019شريك مؤسس ومدير فني إبداعي

طربوش غيمز
مسؤول عن الإدارة الفنية لكل ألعابها؛ وصلت الشركة لمستوى عالمي وعملت مع شركات أمريكية.

تشرين الثاني 2013 – 2015فنان ألعاب

طماطم غيمز · الأردن
كبر شركات الألعاب في الأردن. المصمم الجرافيكي والمحرّك الرئيسي في واحدة من أ

آب 2013 – آذار 2014فنان ألعاب

جرناس

تعاون فني )مستقل(
Blizzard Entertainment

نقاط القوة
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كتب

اللغات

قالوا عني


